Woudloper Chabrehez 2006 


Regels 


· De woudlopershut wordt niet op voorhand gemaakt. De kandidaten maken dus dat alle materiaal voor de hut meegedragen kan worden. 


· De woudloper krijgt na de U-formatie 1 uur om zich verder voor te bereiden; hij verlaat het kampterrein vóór 10.00u ‘s morgens. 


· Gedurende de tocht wordt een afdruk gemaakt van de poot van een dier dat een afdruk kan achterlaten; ik wil daarmee zeggen dat je niet moet afkomen met een stuk plaaster en zeggen dat je een afdruk van een kolonie mierenpootjes genomen hebt. Later op kampterrein maak je dan een positief van die afdruk. 


· Eens terug op het terrein giet je jouw ervaringen in een verslagje, een woudloperdagboek zo je wil….. 


· Op elk punt waar je komt zet je het uur van aankomst met daarbij je naam. 


· Je krijgt op voorhand alle informatie (roadmaps) mee die je naar de meest checkpoints leiden, allemaal apart verpakt in een gemerkte enveloppe. Je moet ten allen tijde alle gesloten enveloppen van de komende checkpoint kunnen voorleggen. Alleen de enveloppe van het CP waar je naartoe wandelt is open. Heb je reeds op voorhand naar de informatie die je verder in de tocht brengen, dan stopt de woudloper voor de kandidaat. De enveloppe van een volgende CP wordt pas geopend als de kandidaat naam en tijd op de grond waar hij denkt dat het CP is, geschreven heeft. 


· De woudloper krijgt een GSM mee – ook verzegeld – in geval van NOOD. Het gebruik hiervan is gelijk aan zeggen dat je opgeeft. Moest je door omstandigheden (kwade boeren, boswachters, andere pech)  genoodzaakt zijn ons te contacteren en je wilt je tocht nog verder zetten, dan zoekt je een andere telefoon en contacteert ons daarmee. Het woudlopersteam luistert dan naar je verhaal en zal dan beslissen of je telefoontje het einde van je tocht betekent of niet. 


· Wees voorzichtig onder de baan; respecteer de verkeersregels. Voor het geval je nog onder de baan bent tegen het vallen van de avond, doe je een fluovestje aan opdat je zichtbaar bent voor andere weggebruikers. 


· Wees omzichtig met machette en bijl; dat zijn verboden wapens. Maak dus dan deze verstandig gebruikt worden en probeer ze tijdens de tocht zo goed mogelijk weg  te steken. 


· Uiteraard doe je alle opdrachten zoals die voorgeschreven zijn op je roadmaps.
